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Rauberwald

* i\{ i\{ Spielbeschreibung:

Beim Taktikspiel ,,RGuberwald” spielen Rauber gegen Polizisten.
Bei einer 24er Klassenstarke kdnnte man mit vier bis funf Polizisten beginnen. Beim
Spielstart befinden sich die Rauber im Rduberwald und die Polizisten auf dem Spielfeld.

Jeder Rdauber versucht, genau einen Gegenstand aus der Schatzkammer zu stehlen
und diesen in den Rduberwald zu bringen. Jeder Rauber, der gefangen wird, muss in
das Gefdingnis gehen.

Eine weitere Aufgabe der Rduber ist es, zu versuchen, die gefangenen Rduber aus dem
Gefdngnis per Handschlag zu befreien. Ihr Rickzugsort ist der Rduberwald. Dort kbnnen
sie nicht gefangen werden, ebenso nicht in der Schatzkammer.

Die Polizisten miissen versuchen, die Rauber durch Abschlagen zu fangen. Sie bewachen
die Schatzkammer und das Gefdngnis. Die Polizisten dirfen den Réuberwald nicht betreten,
auch nicht die Schatzkammer.

Entweder gewinnen die Réauber, sobald alle Schdtze (etwa 30 Gegenstéinde wie Sand-
sdckchen, Ringe, Bierdeckel ...) im Rduberwald gelagert sind, oder die Polizisten gewinnen,
wenn alle Rduber im Geféingnis sind.

Das sehr beliebte Spiel beginnt meistens so, dass sich alle Rduber auf die Schatze stirzen
und das Befreien der Rduber vernachléassigen. Dadurch kdnnen die Polizisten gewinnen.
Die Polizisten sind zundchst damit beschdftigt, Réuber zu fangen und achten nicht auf das
Bewachen des Geféingnisses und des Rduberwaldes. Diese taktischen Varianten sind
herauszuarbeiten.

p Sicherheitstipps:
« Die Polizisten sollten durch Leibchen oder Kappen gut erkennbar sein.

« Die Schatze missen sich in der Schatzkammer in der Ecke befinden, damit die Kinder
beim Uberspringen der Bank nicht darauftreten und evtl. mit dem FuB umknicken.

Q Taktische Uberlegungen:
- Es werden taktische Verhaltensweisen fiir die Polizisten entwickelt.
- Es werden taktische Verhaltensweisen fur die Rduber entwickelt.

) ? { Notizen |—

I Mégliche neue Spielvereinbarungen:
- Ein Réuber wird mit einem Schatz
gefangen. Wer bringt den Schatz zuriick Manche Polizisten bekommen

in die Schatzkammer? . . .
- Die Anzahl der Polizisten variiert. /(e”’ le’bCﬁeﬂ an ll/ld Slﬂd

- Es wird gekldrt, ob Schétze an andere somit ..undercover” aﬂferwegs
Rdauber weitergereicht werden darfen. "
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Langbank
Schatzkammer

©

o

=

}

o

o

u

e A'

s =)

u

o s mm

o

[T

w 2
c

o 2

QL o g

— S

Q |3

o3

7

6C 'S .Cmu_.._cuwwma_c.h pun Cw_m_am w._w_Qw A ”_.\_OQW 19)d1zuiaT] @xonig I - MA9




58

= 1 ..
§§ %% Rauberwald
I

ik Ein Rduber hat einen Schatz in der Hand und wird gefangen.
e Welche Regel findet ihr,
C wie der Schatz zurlck in die Schatzkammer gelangt?
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ik Das Spiel wird stets von den Rdubern gewonnen.

- Welche Spieldnderung findet ihr,
C damit das Spiel ausgeglichener und spannender wird?
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