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Du gehörst nicht dazu

Irgendwie Anders möchte den anderen Tieren gefallen.
Doch sie schicken ihn weg.

1. �Wie fühlt sich Irgendwie Anders?  
 Male die passenden Wörter rot an.

2. �Wann ist es dir auch schon einmal so ergangen? 
 Schreibe und  male.

3. �Warum verhalten sich die anderen Tiere so? 
 Schreibe deine Vermutung auf.

fröhlich einsam allein glücklich

traurig verlassen müde hilflos

großartig elend wundervoll mutig

unglücklich wütend verliebt beleidigt

verzweifelt aufgeregt stolz stark
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Stabpuppenspiel

Du brauchst: Stabpuppen

Bei Irgendwie Anders klopft Etwas an die Tür.
Das Etwas sagt: „Ich bin genauso wie du. Ich bin auch  
irgendwie anders!“
Irgendwie Anders jedoch schickt das Etwas fort.

1. �Wie schafft es Irgendwie Anders, das Etwas zurückzuholen? 
Überlege dir eine Möglichkeit und spiele sie.

2. Es wäre schön, wenn du der Klasse deine Idee vorspielen könntest.

Tipp: �Du kannst auch eine andere Stelle aus dem Bilderbuch  
nachspielen!



29

B
V

K
 L

P
15

 •
 B

irg
it 

G
ie

se
n:

 L
ite

ra
tu

rp
ro

je
kt

 z
u 

„I
rg

en
dw

ie
 A

nd
er

s“

Wie soll dein Freund sein? (Adjektive)

Irgendwie Anders und das Etwas werden dicke Freunde.

1. Wie sollte dein Freund / deine Freundin sein?
2.  Male die Wörter, die dir wichtig sind, rot an.

Man nennt diese Wörter auch Adjektive (Wiewörter).
Die meisten Adjektive kann man steigern.

3.  Steigere die folgenden Adjektive.

frech nett schüchtern gemütlich

hilfsbereit gemein sportlich angeberisch

freundlich ängstlich klug stark

schwach lieb ungeduldig gutmütig

geduldig lustig fröhlich laut

nett  –  netter  –  am nettesten

laut  –  												          

klug  –   

stark  –  											        

lieb  –  												          

lustig  –  											         

freundlich  –   	


