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Max und Schlunzel

1. Die kleine Elfe Schlunzel landet bei Max in der Hbhle.
Der Wind hat die Adjektive (Wiewdrter) weggepustet.
Kannst du sie richtig einsetzen?

Schlunzel ist eine Elfe.

Sie hat Ohren und tragt
Schuhe.

Ihr Kleid ist zu

Als Risa kommt, zittert Schlunzel

kaputt spitz

heftig klein

2. Lies im Buch die Seiten 41 — 44. Welchen Eindruck hast du von Schlunzel?
Ist sie stark oder schwach?

3. Schlunzel will Max helfen, obwohl Risa viel starker ist.
&= Kreuze den richtigen Satz an.

O Schlunzel ist mutig. O Schlunzel ist dumm.
4. Hast du schon einmal jemandem geholfen? = Schreibe dein Erlebnis auf.
5. Risa ist gemein zu Schlunzel und zu Max. Sie ist viel gréBer und

stérker als die beiden. Wie findest du das?
<= Sprecht in der Klasse darlber.
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Opa hat ein Geheimnis (1)

1. Opa erzdhlt immer so tolle Geschichten.
Deshalb hat Max ihn besonders gern.
Was weil3t du noch Uber den Opa von Max?
== Gtreiche die falschen Satze durch.
—=== Male die richtigen Sdtze bunt an.

Opa ist ein Obstmagier.

Opa ist ein Wurzelmagier.

Er kann zaubern und mit dem Wind sprechen.
Opa hat viel Fantasie und ist mutig.

Opa ist ein Angsthase.

Er hat ein Geheimnis, das er lange flir sich behalten hat.
Er hat sein Geheimnis der Nachbarin erzdahilt.

Opa kann toll zeichnen.

2. Der Opa von Max hat ein Geheimnis. Kennst du es? => Schreibe es auf.
Die Stichwdrter helfen dir dabei.
zauberhafte Bilder — Wurzeln — Magie — malen

3. Warum hat Opa Max nicht schon friher in sein Geheimnis eingeweiht?
<" Du kannst auf Seite 79 nachlesen.

Er wollte ihn

4. Wie findest du es, Geheimnisse zu haben? Gibt es gute und schlechte
Geheimnisse? Was sollte man unbedingt fir sich behalten und was auf
keinen Fall? <= Sprecht in der Klasse darlber.
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Fantasie und Realitat

1. Im Buch haben einige Seiten eine andere Schrift. Hier spielt die Geschichte
an einem anderen Ort. An welchem?

== Schreibe auf:

2. Wie unterscheiden sich diese Welten? Woran erkennt man das?

Welche gefdllt dir besser und warum? &= Schreibe in dein Heft.

3. Die Geschichte spielt manchmal in der Médrchenwelt, im Reich der Feen.

Manchmal spielt sie aber auch in der richtigen Welt, in der Realitét.
& Lies die Satze. Schneide sie aus und sortiere: Welcher Satz passt
zur Mdarchenwelt? Welcher gehort in die reale Welt?

Mdarchenwelt, das andere Blatt ist fur die Realitét. = Du kannst auch
dazu malen.
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