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Quatschmonster (ab 4 Jahren)

Material:  
Kopiervorlage „Drehscheibe Quatschwörter“ (s. u.), dickeres Papier, 1 Prickelnadel, 1 Musterklammer 

Vorbereitung:  
Kopieren Sie die Drehscheibe und den Pfeil auf dickeres Papier und schneiden Sie diese aus.  
Stechen Sie mit Hilfe einer Prickelnadel ein Loch in den Pfeil und in die Mitte der Drehscheibe.  
Mit einer Musterklammer wird der Pfeil auf der Drehscheibe befestigt. 

Arbeitsanleitung:  
Kündigen Sie an, dass sie gemeinsam zu Quatschmonster werden wollen, die in Quatschwörtern  
sprechen. Erklären Sie den Kindern die verschiedenen Symbole auf der Drehscheibe. Drehen Sie den Pfeil 
auf ein Symbol und sprechen Sie den Kindern ein Quatschwort entsprechend vor. Die Kinder sprechen das 
Wort nach bzw. klatschen, stampfen oder hüpfen dabei die Silben mit. Danach kann immer ein Kind an der 
Scheibe drehen und ein Wort vormachen, welches die anderen Kinder nachmachen.   

Beispiele für Quatschwörter: Knarz, Pung, Watsmas, Glecki, Schrimpa, Jingalö … 

Kopiervorlage „Drehscheibe Quatschwörter“
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Wie viele Monster sind es? (ab 5 Jahren)

 Trage ein.  
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Bildkarten „Monster-Yoga“  
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