BVK DEB3 - llka Kéhler: ,Kreative Sprachspiele und Sprechanlasse”

Inhaltsverzeichnis

Vorwort

Vorbemerkungen und Arbeitshinweise
Beobachtungsbogen
Selbsteinschatzungsbogen

Unsere Gesprachsregeln

1. Reimprofi

Umgang mit Gedichten
Frahlingsgedichte
Sommergedichte
Herbstgedichte
Wintergedichte
Schulgedicht

Eigene Gedichte verfassen
Abzéahlreimspiel
Klassenreime
Reimworter
Reimmemory

2. Buchstabenprofi
Blaue Banane

Elifant und Fniegenfnligen
Galgenmannchen

Ich sehe ein Wort ...
Lexikon

Speisekarte
Buchstabenspiel

3. Wortprofi

An- und Endlaut-Wortreihe
Synonyme (Bedeutungsgleichlinge)
Wortstreifen

Ich packe meinen Koffer
Silbenendlosworterquatsch
Teekesselchen

Wer macht was? (Berufe)
Was ist es?

Was passt nicht?
Woérterkette

Worterkisten

~N O 0NN

10
11
12
13
14
15
16
16
17

19
19
20
20
21
21
22

25
25
26
27
27
29
29
30
30
31
31

4. Satzprofi
AbkUlrzséatze
Endlossatze
Satze beenden
Stille Post
Vergleiche
Zungenbrecher
Vokabelsatze
Wer hat es?

5. Geschichtenprofi
Aufbau von Geschichten
Abc-Geschichten
Stichwortgeschichten
Geschichten weitererzéhlen
Zwillingsgeschichten

Ein Klassenroman
Geschichtenanféange
Bildkarten — Geschichtenanlasse
Ein neues Mérchen
Méarchen nacherzéhlen

6. Redeprofi

Vom Wundern und Staunen

Hort nicht auf zu trAumen

Mein schonstes Erlebnis
Steckbrief

Tagesablauf — Wochentag
Tagesablauf — Wochenende

Einen Mitschuler beschreiben
Rezeptbeschreibung

Ein Bild beschreiben

Einen mathemat. Weg beschreiben
Bildbeschreibung — Im Klassenzimmer
Wegbeschreibungen

7. Sprachprofi
Programmdirektor
Stimmwunder
Witze erzéhlen
Buchvorstellung
Kurzvortrag

Urkunde

32
32
33
33
34
35
36
36

38
38
39
39
41
41
42
44
45
46

48
48
49
50
51
52
52
53
54
54

55

57
59
60
61
63

sprachspiele und Sprechanldsse



Stichwortgeschichten

Material: ausgeschnittene Stichwortkéartchen (s. S. 40), evtl. 1 nicht
durchsichtiges Sackchen, 1 Stoppuhr oder 1 Eieruhr

Bei diesem Spiel kommt es darauf an, eine Geschichte zu erzéhlen und die Stichworter
schnell und passend in die Geschichte einzubauen.

Mischt die Stichwortkartchen und legt sie mit der Rlickseite nach oben auf einen Stapel
oder in ein Sdckchen. Wahlt einen Schler aus, der mit der Stichwortgeschichte beginnt,
und einen zweiten, der die Stichwortkartchen zieht.

Der Erzahler beginnt mit seiner selbst erdachten Geschichte. Wenn eine vorab vereinbarte
Zeit herum ist, zieht der zweite Schuler eine Stichwortkarte und zeigt sie dem Erzahler.
Der Erzéhler muss nun das Stichwort in seine Geschichte einbauen. Hierbei wird es
besonders lustig, wenn das Stichwort gerade vollig unpassend ist.

Einigt euch vorher, nach wie vielen Kartchen die Geschichte beendet werden muss. Ist
die letzte Karte gezogen, muss der Erzéhler seine Geschichte innerhalb der ndchsten
Minute beenden. AnschlieBend ist ein neuer Erzahler an der Reihe.

Uberlegt gemeinsam:
Wer hat die lustigste/ spannendste Geschichte erzahlt?
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Sprachspiele und Sprechanldsse

Geschichten weitererzahlen

Material: kopierte Geschichtenanfange (s. S. 42-43) oder Blcher,
1 Stoppuhr oder 1 Eieruhr, evtl. 1 Aufnahmegeréat

Wolltet ihr schon immer einmal selbst ein Schriftsteller sein? Bei diesem Spiel geht es
darum, eine begonnene Geschichte mit Hilfe der eigenen Fantasie weiterzuerzahlen.

Wahlt einen Schiiler aus, der beginnt. Er liest den Anfang einer ihm unbekannten
Geschichte vor. Im Anschluss erzéhlt er die Geschichte aus seiner Fantasie weiter.
Eure Geschichten bendtigen dabei einen interessanten, spannenden Hauptteil und
einen Schluss.

Ihr kdnnt auch eine bestimmte Zeit daflir vorgeben und eine Stoppuhr/ Eieruhr stellen.

Tipp:
Besonders spannend wird es, wenn ihr eure erfundenen Geschichten aufnehmt. So kann
der Erzahler sich anschlieBend selbst sprechen héren. Auf diese Weise kénnt ihr eure

eigene, selbst erdachte Hérspielsammlung erstellen.
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Mein schonstes Erlebnis

Welcher Tag war bisher der schénste in deinem Leben und warum?

Erzahle deinen Mitschulern etwas Uber dein schénstes Erlebnis.
Berichte dabei moglichst genau und formuliere vollstandige Satze.
Achte darauf, unterschiedliche Satzanfange zu verwenden. Diese Worter helfen dir:

Zuerst ...

Danach ...

Als Nachstes ...

AnschlieBend ...

Nun ...

Dann ...

Spater ...

SchlieBlich ...

Hinterher ...

Zum Schluss ...

Beschreibe, warum es flur dich so ein besonderes Erlebnis war!
Die folgenden Wérter kannst du dabei als Anregungen nutzen.
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