Abc und das Woérterbuch erkun

BVK - Sabine Reichel: Das
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Name: Datum:

Station 4: J Einen Buchstaben aus dem Abc gestalten

BVK - Sabine Reichel: Das Abc und das Wérterbuch erkunden

Aufgaben:

Gestalte einen verrickten Buchstaben.

1. Sieh dir die Bilder an. Welche Buchstaben stecken dahinter?
== Schreibe sie daneben.
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2. Gestalte nun selbst einen solch lustigen Buchstaben.
3. Sammelt eure lustigen Buchstaben.

Ordnet sie dann nach dem Abc.
4. HAngt sie der Reihenfolge nach auf eine Wascheleine.
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Name:

Datum:

Station 15: ] Worter nach dem Abc ordnen

BVK - Sabine Reichel: Das Abc und das Wérterbuch erkunden

Aufgabe:

== Qrdne die Worter nach dem Abc.

Heft

B

Buch

Federmdppchen
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Pause

Uhr
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Gong
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Name: Datum:

Station 30: ] Worter zu Bildern finden

BVK - Sabine Reichel: Das Abc und das Wérterbuch erkunden

Aufgabe:
Ay~ Welche Tiere kennst du?

Schreibe auf. #es« Vergleiche jedes Wort mit dem Wérterbuch.
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